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WPROWADZENIE

Aplikacja zaczyna sie od potrzeby

Al moze pomoc przetozy¢ pomyst na dzialajaca strone. Ty okreslasz jej zadanie
i sprawdzasz, czy wynik rzeczywiscie pomaga.

W tym poradniku zbudujesz prosta aplikacje WWW do zarzgdzania wtasnymi zadaniami.
Bedzie miec pole tytutu, dwa statusy, filtry i zapis w przegladarce. Nastepnie dodasz eksport
oraz import pliku JSON, przygotujesz kopie danych i poznasz droge do publikacji na
statycznym hostingu. Wszystko zacznie sie od jednego pliku index.html, bez instalowania
rozbudowanego srodowiska programistycznego.

Nie musisz rozumied kazdej linijki kodu, aby wykona¢ pierwszy prototyp. Musisz jednak umie¢
opisac oczekiwane zachowanie, zachowac poprzednig wersje i odtworzy¢ btad. Al moze
wygenerowac kod, ale jego odpowiedz jest propozycja wymagajacag sprawdzenia. tadny
ekran nie potwierdza poprawnego zapisu, bezpiecznego wyswietlania tresci ani mozliwosci
odzyskania danych.

Co bedzie oznaczac sukces

» Dodajesz zadanie ,Przygotowac plan warsztatu” i widzisz je na liscie.

e Zmieniasz status na ,Gotowe”, a filtry pokazujg wtasciwe zadania.

* Po odswiezeniu zadania pozostajg w wybranym Srodowisku przegladarki.
* Eksportujesz liste, usuwasz dane testowe i odtwarzasz je z kopii.

Pracuj wytacznie na fikcyjnych zadaniach. To aplikacja osobista, bez kont, wspétdzielenia

i synchronizacji miedzy urzgdzeniami. Al pomaga jg stworzy¢; gotowa aplikacja nie musi
zawiera¢ modelu Al ani wysyta¢ mu danych. Przygotuj przegladarke, edytor zwyktego tekstu
oraz osobny folder projektu. Zaplanuj kilka krétkich sesji: opis potrzeb, pierwsza wersja, testy
i zabezpieczenie danych. Przechodz dalej dopiero wtedy, gdy potrafisz samodzielnie
powtérzy¢ poprzedni krok.

Na kazdej stronie znajdziesz decyzje lub dziatanie do wykonania. Nie pomijaj préb odzyskania
danych: nalezg do projektu tak samo jak ekran.
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POMYStL

Opisz problem, zanim opiszesz
funkcje

Dobre polecenie dla Al odpowiada na pytania: kto korzysta, co robi dzis i po czym
pozna, ze jest tatwiej.

Ogolne ,zréb aplikacje do produktywnosci” zostawia modelowi zbyt wiele decyzji. W naszym
projekcie uzytkownik pracuje sam, zapisuje krétkie sprawy i chce wiedzied, co jeszcze zostato
do wykonania. Nie potrzebuje kalendarza, kont zespotu ani automatycznych powiadomien.
Takie ograniczenie jest uzyteczne: pozwala zakohczy¢ pierwszy eksperyment i oceni¢ jego
sens.

GOTOWY PROMPT / Prompt 1 - karta potrzeby

Cel: zamieni¢ obserwacje w konkretny opis potrzeb. Uzupetnij fragment [DANE] wiasnymi,
niesensytywnymi przyktadami.

Pomoz mi opisa¢ matg aplikacje WWW. [DANE] Korzystam samodzielnie na laptopie. Zadania
zapisuje na luznych kartkach i zapominam, ktére sg zakohczone. Przyktady: przygotowac plan
warsztatu, sprawdzi¢ prezentacje, kupi¢ materiaty. Chce szybko dodac tytut, oznaczydé
wykonanie i zobaczy¢ rzeczy do zrobienia. Nie potrzebuje kont ani wspdtpracy. Oczekiwany
wynik: karta potrzeby zawierajgca uzytkownika, problem, trzy gtéwne czynnosci, ograniczenia
oraz trzy mierzalne warunki sukcesu. Nie proponuj jeszcze kodu. Weryfikacja: oddziel moje
fakty od swoich zatozen; kazde zatozenie oznacz i wskaz, jak moge je sprawdzic.

KONTROLA: Sprawdz, czy kazda funkcja wynika z problemu. Wykres| propozycje, ktérych nie uzyjesz
podczas pierwszego tygodnia.

Przeczytaj wynik jak zamdwienie, za ktére odpowiadasz. Jesli Al dopisze synchronizacje, usun
ja z briefu. Jezeli zaproponuje terminy zadan, zapisz je na liScie ,pdzniej”. Popros osobe
testujacq o przyktad sytuacji, w ktérej otworzytaby taki ekran. Brak przekonujgcego
przyktadu jest sygnatem, ze trzeba poprawi¢ pomyst, zanim zaczniesz generowac kod. Zapisz
zatwierdzong karte w osobnym pliku tekstowym; dotaczysz jg do kolejnych polecen.

WELASNA APLIKACJA Z Al 04



LAB PERCEPC]I Al W DZIALANIU / 02

ZAKRES

MVP: mata wersja, peilny obieg pracy

MVP powinno obstuzy¢ jedna rzeczywista czynnos¢ od poczatku do konca, nawet
jesli robi to skromnie.

Pierwsza wersja pozwala doda¢ zadanie, zmienic jego status, przefiltrowac liste i usunadc
niepotrzebny wpis. Zapisuje dane w localStorage. To wystarczy, aby sprawdzi¢ codzienne
uzycie. Eksport i import dotozysz po przetestowaniu podstaw, zanim powierzysz aplikacji
zadania, ktérych nie chcesz straci¢. W ten sposdéb pierwsze polecenie pozostaje czytelne,
a kopia zapasowa staje sie osobnym, kontrolowanym etapem.

Kontrakt pierwszej wersji

e Tytut jest obowigzkowy, po usunieciu spacji na brzegach ma od 1 do 120 znakdw.
 Status ma tylko dwie wartosci: ,, Do zrobienia” i ,Gotowe”. Nowe zadanie zaczyna od
pierwszej.

e Filtry to ,Wszystkie”, ,Do zrobienia” i ,Gotowe". Filtr zmienia widok, nie usuwa danych.
» Kazde zadanie ma wtasny identyfikator, nawet jesli dwa tytuty sa takie same.

* Usuniecie pojedynczego zadania wymaga potwierdzenia; nie ma jeszcze historii zmian.

Poza zakresem pozostajg daty, zatgczniki, logowanie, udostepnianie i potgczenia

z zewnetrznymi ustugami. Nie oznacza to, ze sg zbedne w kazdej aplikacji. Po prostu kazda

Z nich otwiera nowe decyzje, testy i mozliwe btedy. Ustal, ze podczas pierwszego etapu Al nie
moze samodzielnie ich dodawad.

Zapisz warunek zakohczenia: wszystkie podstawowe testy dziatajg, aplikacja pokazuje btad
zapisu, a uzytkownik rozumie, gdzie znajduja sie dane. Dopiero wtedy przejdz do kopii JSON.
Jesli model proponuje kilkanascie plikéw, biblioteke lub baze danych, przypomnij o jednym
pliku HTML. Prostota konstrukcji umozliwia tatwiejsze cofniecie zmiany i przeniesienie
projektu.

Kazdy dodatkowy warunek zapisuj jawnie, aby kolejne polecenie nie zmieniato przypadkiem
wczesniejszych ustalen.
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MAPA PRACY

Od zdania do sprawdzonej wersji

Kazdy etap konczy sie czyms, co mozesz obejrzec¢ lub powtoérzy¢. Dzieki temu nie
oddajesz modelowi catego projektu naraz.

Piec¢ etapow budowy

01 Potrzeba

¢ Jedno zdanie o problemie i trzy czynnosci uzytkownika.
02 Zakres

¢ Maty kontrakt zachowania oraz rzeczy odtozone na pdzniej.
03 Prototyp

¢ Jeden plik HTML uruchomiony w przegladarce.
04 Sprawdzenie

¢ Konkretne wejscia, oczekiwane wyniki i zapis btedéw.

o 05 Utrwalenie

Kopia danych, wersja kodu i decyzja o publikacji.

Potgczenia i numeracja pokazujg kolejnos¢ pracy, ale powrét do wczesniejszego etapu jest
normalny. Gdy test ujawnia, ze usuwanie jest zbyt tatwe, wracasz do kontraktu zachowania.
Gdy osoba testujgca nie rozumie statusu, poprawiasz ekran. Nie wymieniaj od razu catego
pomystu; ustal, ktérg decyzje naprawde podwazyt wynik.

Na koncu kazdej sesji zapisz krotka notatke: wersja pliku, co dziata, co nie dziata i nastepny
pojedynczy krok. Przyktad: ,,vO1: dodawanie i filtr dziatajg; zapis po odSwiezeniu do
sprawdzenia; jutro test localStorage”. To wystarczy, zeby wréci¢ do projektu bez odtwarzania
catej rozmowy z Al.

Oddziel plik aplikacji od pliku danych. HTML zawiera instrukcje dziatania i wyglad; JSON
bedzie zawierat liste zadan. Kopia jednego nie zastepuje kopii drugiego. Przed zmiang
zachowaj obie rzeczy, jesli masz juz dane warte odzyskania. Na poczatku mozesz zapisywad
wersje jako index-v01l.html i index-v02.html, a aktualng wersje utrzymywac pod nazwg
index.html.
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INTERFE)S

Zaprojektuj ekran do jednej pracy

Uzytkownik powinien od razu wiedzie¢, gdzie wpisac¢ zadanie, jak je zakonczy¢
i gdzie znalez¢ pozostale wpisy.

Ekran ma nagtéwek ,Moje zadania”, krotka informacje o lokalnym zapisie, podpisane pole
tytutu i przycisk , Dodaj”. Pod formularzem sg trzy filtry oraz lista. Kazdy wiersz pokazuje
tytut, tekst statusu i przyciski zmiany statusu oraz usuniecia. Pusta lista wyjasnia, co zrobic
dalej. Pusty wynik filtra informuje, ze w danej kategorii nie ma zadan.

GOTOWY PROMPT / Prompt 2 - opis interfejsu
Cel: ustali¢ uktad przed generowaniem kodu. Wklej swojg karte potrzeby w miejsce [DANE].

Zaprojektuj tekstowo jeden ekran aplikacji ,,Moje zadania”. [DANE] Osobista lista krétkich
zadan; statusy Do zrobienia i Gotowe; filtry; brak kont i synchronizacji. Oczekiwany wynik:
kolejnos¢ elementéw od géry, etykiety przyciskéw, tekst pustej listy, komunikat btednego
tytutu, informacja o miejscu zapisu oraz zachowanie na telefonie. Uwzglednij podpis pola,
obstuge klawiaturg, widoczny fokus i status opisany stowem, nie samym kolorem. Nie dodawaj
nowych funkcji. Weryfikacja: przejdz przez dodanie, ukonczenie i usuniecie zadania, wskazujac
element uzyty w kazdym kroku.

KONTROLA: Sprawdz, czy mozna opowiedzie¢ catg prace bez zgadywania znaczenia ikon. Usun
ozdobniki utrudniajgce odczytanie listy.

W pierwszej wersji wybierz spokojny wyglad: czytelny tekst, wyrazne przyciski i odstepy
miedzy wierszami. Wezszy ekran powinien uktada¢ elementy jeden pod drugim, bez
poziomego przewijania. Przycisk usuwania nie powinien dominowa¢ nad zmiang statusu. Po
dodaniu zadania pole mozna wyczysci¢ i przywroci¢ do niego fokus, aby kolejny wpis byt
szybki. Te drobne decyzje wptywajg na uzytecznos¢ bardziej niz efektowna animacja.
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MODEL DANYCH

Dane: co wilasciwie zapisujemy

Przegladarka potrzebuje jednoznacznej struktury. Zrozumienie trzech pdl ulatwi
testy, import i péZniejsze zmiany.

Pojedyncze zadanie opisujg: id, title i status. Id jest unikalnym tekstowym identyfikatorem;
tytut widzisz na ekranie; status przyjmuje wartos¢ todo albo done. Polska etykieta statusu
nalezy do interfejsu. Dzieki temu nie trzeba zmienia¢ danych, gdy poprawisz napis ,,Gotowe”.
Dwa wpisy o takim samym tytule nadal sg réznymi zadaniami, poniewaz majg inne id.

Ustal format kopii

Plik kopii ma obiekt z version: 1 oraz tasks: listg zadan. Przyktadowa zawartos¢:
{"version":1,"tasks":[{"id":"t1","title":"Sprawdzi¢ prezentacje","status":"todo"}]}. JSON to
format tekstowy; nazwy pdl i wartosci tekstowe sg w podwdjnych cudzystowach. Nie
poprawiaj recznie wiekszej kopii bez zachowania oryginatu. Nawet brak jednego przecinka
moze sprawic, ze plik nie da sie odczytac.

Aplikacja uzywa wtasnego klucza localStorage, na przyktad labpercepcji.tasks.vl. Przy
odczycie sprawdza, czy zapis ma oczekiwang strukture. Uszkodzonych danych nie nalezy
automatycznie zastepowac pusta listg: uzytkownik powinien zobaczy¢ komunikat i miec
mozliwos¢ siegniecia po kopie. Brak zapisu oznacza pierwszy start i pusta liste; btedny zapis
oznacza problem do wyjasnienia.

 Limit projektu: maksymalnie 500 zadan i 120 znakéw tytutu.

» Kazdy status spoza todo i done jest btedem danych.

e Duplikaty identyfikatoréw trzeba odrzuci¢ podczas importu.

e Nie dodawaj haset, tokendéw, danych klientéw ani dokumentéw do struktury.

Limity s3 umowg naszego prototypu, a nie deklaracjg pojemnosci przegladarki. Utatwiaja
przewidywalne zachowanie i sensowne testy. Zapisz je w briefie, aby model nie wybierat
innych wartosci podczas kolejnej poprawki.

Gdy model zmieni nazwy pél, zatrzymaj zmiane i popros o zachowanie uzgodnionego
formatu.
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W PRAKTYCE

Wygeneruj kompletny plik aplikacji

Ponizsze polecenie taczy zakres, ekran i reguty danych. Wklej je do wybranego
asystenta Al obstugujacego tekst oraz kod.

GOTOWY PROMPT / Prompt 3 - pierwsza wersja index.html
Cel: wygenerowac kompletny, lokalny plik zgodny z ustalonym kontraktem.

Stworz petny index.html: HTML, CSS i JavaScript wewnatrz, interfejs po polsku. [DANE] , Moje
zadania”: bez kont, bibliotek i sieci. Zadanie: unikalne tekstowe id, title 1-120 znakdéw po
trim(), status todo/done; limit 500 wpiséw. Dodawanie przyciskiem i Enterem, statusy, trzy
filtry, usuwanie po potwierdzeniu. localStorage: klucz labpercepcji.tasks.vl, format
{version:1,tasks:[...]}, zapis po zmianie, odczyt przy starcie. Waliduj dane; obstuz btedy
odczytu/zapisu komunikatem; uszkodzonego zapisu nie nadpisuj. Renderuj tytuty przez
textContent. Podpis pola, tekstowe statusy, fokus, klawiatura, responsywnos¢, puste widoki.
Informacja: dane lokalne, brak synchronizacji, potrzebna kopia. Eksport/import pézniej.
Oczekiwany wynik: kompletny blok od <!doctype html> do </html>, bez skrétéw, oraz
instrukcja uruchomienia. Weryfikacja: pie¢ testéw manualnych; nie twierdz, ze wykonano je.

KONTROLA: Sprawdz kompletnos¢ pliku i brak zaleznosci od dodatkowych zasobdéw.

Jezeli odpowiedz urwie sie w potowie, popro$ o ponowne przestanie catego pliku w jedne;j
odpowiedzi. Nie sklejaj przypadkowo dwdch wariantéw: mogg miec¢ rézne nazwy funkcji lub
strukture danych. Zachowaj réwniez samo polecenie. To twoja specyfikacja, do ktére;j
wrécisz, gdy model zaproponuje zmiane wykraczajgcg poza projekt.

Dotgcz réwniez karte potrzeb i kontrakt ze wczesniejszych stron. Jesli zapis sie nie powiedzie,
ekran nie moze sugerowad, ze dane sg utrwalone. Przejrzyj objasnienia Al: przyjete zatozenia
powinny odpowiadac regutom projektu. Gdy pojawiajg sie nowe funkcje, popros o ich
usuniecie przed zapisaniem.
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ZROB SAM

Zapisz HTML i otworz go
w przegladarce

Pierwsze uruchomienie zaczyna sie od zwyktego pliku. Rozszerzenie i tryb zapisu
maja wieksze znaczenie niz nazwa edytora.

» Utwoérz folder ,,moje-zadania”. W nim bedziesz trzymac aplikacje, wersje kodu i kopie
testowe.

» Otwoérz edytor zwyktego tekstu. Na macOS wybierz tryb zwyktego tekstu; dokument
sformatowany nie jest odpowiednim miejscem na kod.

* Skopiuj tylko zawartos¢ bloku kodu: od <!doctype html> do </html>. Nie kopiuj
znacznikéw """ ani objasnien asystenta.

» Zapisz plik jako index.html, w kodowaniu UTF-8. Jesli edytor proponuje typ pliku, wybierz
wszystkie pliki lub HTML.

» Sprawdz petng nazwe. index.html.txt nadal jest plikiem tekstowym; wtacz pokazywanie
rozszerzen w menedzerze plikow.

* Otworz index.html w przegladarce, na przyktad przeciggajac plik do jej okna.

Powinienes$ zobaczy¢ formularz i pustg liste, a w adresie poczatek file://. Dodaj prébny tytut
.Pierwsze zadanie”. Jezeli widzisz kod zamiast aplikacji, sprawdz rozszerzenie oraz to, czy
kod nie zostat zapisany jako tekst z dodatkowymi znacznikami. Jezeli ekran jest pusty, wréc
do kompletnosci odpowiedzi i sprawdz konsole wedtug kolejnego etapu diagnozy.

Otwieranie z file:// jest wygodne do pierwszego obejrzenia. Trwatos¢ localStorage dla takich
adreséw nie jest jednak jednolicie okreslona i moze rézni¢ sie miedzy przegladarkami. Nie
traktuj pozytywnego testu jako obietnicy trwatosci. Przed dalszym uzyciem przejdz na lokalny
serwer albo sprawdzZ docelowy adres hostingu.

Zrob kopie index-v01l.html przed pierwszg poprawka. Sama rozmowa z Al nie jest wygodng
kopig roboczego pliku. Folder z projektem powinien pozwala¢ wréci¢ do poprzedniego
dziatania bez ponownego generowania catej aplikacji.
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URUCHOMIENIE

Opcjonalnie: prosty lokalny serwer

Adres http://localhost daje bardziej przewidywalne srodowisko testow niz
otwieranie pliku bezposrednio z dysku.

Ta sciezka wymaga zainstalowanego Pythona 3. Jesli go nie masz, mozesz pozostac przy
pierwszym podglagdzie pliku i przeprowadzi¢ test zapisu po publikacji statycznej. Nie pobieraj
przypadkowych ,naprawiaczy” srodowiska. Python pobieraj z oficjalnej strony python.org,
jesli zdecydujesz sie go instalowac.

e Otwérz Terminal na macOS lub Linux albo PowerShell na Windows.

e Wpisz cd, spacje i Sciezke do folderu projektu w cudzystowie, np. cd
"C:\Users\Anna\Documents\moje-zadania". Na macOS przyktad to cd
"/Users/anna/Documents/moje-zadania".

* Na Windows uruchom: py -m http.server 8000 --bind 127.0.0.1. Na macOS i Linux:
python3 -m http.server 8000 --bind 127.0.0.1.

e Zostaw okno terminala otwarte. W przegladarce wpisz doktadnie
http://localhost:8000/index.html.

* Po pracy zatrzymaj serwer klawiszami Ctrl+C w terminalu.

Serwer udostepnia pliki z folderu, w ktérym zostat uruchomiony. Dlatego uzywaj osobnego
folderu projektu, bez dokumentéw osobistych. Parametr --bind 127.0.0.1 ogranicza
nastuchiwanie do tego komputera. Jesli port jest zajety, wybierz 8001 w poleceniu

i w adresie. Komunikat o nierozpoznanym py lub python3 oznacza, ze wymagane polecenie
nie jest dostepne; wrd¢ do instrukcji instalacji, zamiast zmienia¢ kod aplikacji.

Adres i port majg znaczenie dla miejsca zapisu. localhost:8000 oraz localhost:8001 to rézne
przestrzenie danych. Takze 127.0.0.1 i localhost nie sg tym samym adresem dla
localStorage. Uzywaj jednego adresu podczas catej serii testéw. Pusty ekran po zmianie
adresu nie musi oznaczac utraty poprzednich zadan.

Po zapisaniu nowej wersji HTML po prostu od$wiez strone w przegladarce. Nie uruchamiaj
drugiego serwera, jesli pierwszy nadal dziata poprawnie.
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TESTY AKCEPTACY)NE

Sprawdz zachowanie na konkretnych
danych

Test opisuje wejscie i oczekiwany wynik. Zapisz rzeczywisty rezultat, zamiast
ocenia¢ aplikacje wylacznie na podstawie wygladu.

Czynnosc¢ / wejscie Oczekiwany wynik

Dodaj ,,Przygotowac plan Jeden nowy wpis ze statusem Do zrobienia; pole zostaje
warsztatu”. wyczyszczone.
Sprébuj dodad pusty tytut Brak nowego wpisu; czytelny komunikat o wymaganym tytule.

oraz trzy spacje.
Dodaj ,, Sprawdzi¢ slajdy ". Tytut bez spacji na poczatku i koncu.

Dodaj dwa wpisy ,Telefon”. Pierwszy pozostaje Do zrobienia, drugi jest Gotowe.
Zakoncz tylko drugi.

Wybierz Gotowe, nastepnie Kazdy filtr pokazuje tylko odpowiednig kategorie.
Do zrobienia.

Odswiez strone pod tym Tytuty i statusy pozostaja, jesli zapis dziata w tym Srodowisku.
samym adresem.

Usun wpis i anuluj Wopis nadal istnieje. Ponowna préba z potwierdzeniem go usuwa.
potwierdzenie.

Przed testami zanotuj nazwe i wersje przegladarki, adres aplikacji i wersje pliku. Zacznij od
pustej listy albo doktadnie zapisanej listy startowej. Po kazdej czynnosci odnotuj ,,zgodne” lub
,hiezgodne” oraz krétki opis réznicy. Zrzut ekranu pomaga przy wygladzie, ale nie zastepuje
krokéw odtworzenia btedu.

Dodatkowo wklej tytut ztozony ze 121 znakéw: powinien zosta¢ odrzucony. Tytut o dtugosci
120 znakdéw powinien zostac przyjety. Uzyj zwyktych liter, aby unikng¢ niejasnosci liczenia
ztozonych emoji. Sprawdz Enter w polu oraz przechodzenie klawiszem Tab miedzy
kontrolkami. Zmniejsz szerokos¢ okna i upewnij sie, ze przyciski nie wypadaja poza ekran.

Przejscie tych testéw jest podstawg kolejnego etapu. Nie Swiadczy jeszcze o petnym
bezpieczenstwie ani odpornosci na kazda awarie. Jesli odswiezenie gubi wpisy, najpierw ustal
sposbéb uruchomienia i ewentualny btad zapisu; dopiero pézniej popros o poprawke kodu.
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POPRAWKI

Z.gtaszaj btad tak, by dato sie go
odtworzyc¢

Model potrzebuje objawu, sekwencji dziatan i aktualnego pliku. Sama wiadomos¢
»nie dziata” zwykle prowadzi do zgadywania.

Najpierw powtérz problem. Czy dotyczy wszystkich filtréw, jednego zadania czy tylko
odswiezenia? Czy wystepuje pod file:// i pod lokalnym serwerem? Otwérz narzedzia
deweloperskie przegladarki z jej menu i wybierz Konsole. Skopiuj pierwszy istotny komunikat
btedu, jesli istnieje. Brak czerwonego komunikatu nie dowodzi, ze zachowanie jest poprawne.

GOTOWY PROMPT / Prompt 4 - diagnoza bez zgadywania

Cel: ustali¢ przyczyne jednego btedu i uzyska¢ kontrolowang poprawke. Zastagp pola w nawiasach
wtasnymi obserwacjami.

Poméz zdiagnozowad btad w pojedynczym HTML. [DANE] Przegladarka: [nazwa i wersjal.
Adres: [file:// lub doktadny localhost]. Wersja: [vO1]. Stan poczatkowy: [dwa zadania]. Kroki:
[dodaj wpis, odSwiez]. Oczekiwatem: [wpis pozostaje]. Otrzymatem: [lista pusta]. Konsola:
[komunikat albo brak]. Ponizej wklejam caty aktualny kod: [KOD]. Oczekiwany wynik:
najbardziej prawdopodobna przyczyna oparta na kodzie, krétki test rozrézniajgcy inne
mozliwosci i dopiero potem petny poprawiony plik. Zachowaj funkcje, klucz zapisu i format
danych. Nie ukrywaj btedéw pusta lista. Weryfikacja: podaj kroki ponownego testu btedu oraz
dwa testy wczesniejszych funkcji. Nie deklaruj, ze testy wykonano.

KONTROLA: Poréwnaj diagnoze ze swoimi obserwacjami. Jesli model nie ma potrzebnych danych,
uzupetnij raport zamiast akceptowac losowa przebudowe.

Przed podmiang pliku zachowaj kopie kodu i, gdy eksport juz dziata, kopie danych. Zmieniaj
jedng przyczyne naraz. Po poprawce powtdrz test, ktéry wczesdniej sie nie powiddt, oraz
dodawanie i filtrowanie. Gdy btad nadal wystepuje, przekaz rzeczywisty wynik tej préby. Nie
pros$ od razu o ,lepszg wersje wszystkiego”.
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INTERFE)JS W PRAKTYCE

Poprawiaj uzytecznosc matymi
krokami

Gdy podstawowe funkcje dziataja, sprawdz, czy osoba korzystajaca potrafi ich uzyc¢
bez twoich objasnien.

Daj komus trzy zadania: doda¢ wpis, oznaczy¢ go jako gotowy i pokazac tylko rzeczy do
zrobienia. Popros o méwienie na gtos, czego szuka. Nie wskazuj palcem przyciskdédw. Zanotuj
momenty zawahania, niewidoczny status oraz miejsca, w ktérych osoba pomylita filtrowanie
z usuwaniem. To materiat do zmiany interfejsu, a nie ocena umiejetnosci testujgcego.

GOTOWY PROMPT / Prompt 5 - jedna poprawka ekranu
Cel: usunag¢ zaobserwowany problem bez rozszerzania zakresu. Wklej aktualny kod i krétki opis préby.

Popraw uzytecznos¢ aplikacji przy zachowaniu dziatania i danych. [DANE] W prébie uzytkownik
nie zauwazyt aktywnego filtra i uznat, ze zadania zniknety. Aktualny kod: [KOD]. Oczekiwany
wynik: petny plik HTML z wyrazna nazwa aktywnego filtra, liczba widocznych zadan oraz
komunikatem pustego wyniku. Stan filtra ma by¢ rozpoznawalny tekstowo i programowo, nie
tylko kolorem. Zachowaj podpisy pdl, widoczny fokus i obstuge klawiaturg. Nie zmieniaj klucza
localStorage, formatu danych ani zasad usuwania. Weryfikacja: pokaz, jak sprawdzi¢ trzy filtry,
pusty wynik i przejscie klawiszem Tab. Osobno wypisz dokfadnie, jakie fragmenty zachowania
zmienites.

KONTROLA: Sprawdz, czy poprawka odpowiada obserwowanemu problemowi i nie wprowadza funkcji,
ktérych nie zamawiates.

Po podmianie kodu powtérz prébe na waskim ekranie i przy powiekszeniu strony do 200%.
Tytuty powinny sie zawijaé, a przyciski pozostawa¢ dostepne. Przejdz catg podstawowg prace
sama klawiatura. Nie usuwaj obramowania fokusu tylko dlatego, ze wydaje sie mniegj
eleganckie. Wyrazny komunikat po dodaniu albo btedzie pomaga uzytkownikowi zrozumiec
wynik dziatania. Jesli zmiana nie usuwa problemu, wré¢ do obserwacji i sprawdz, czy
przyczyna zostata dobrze nazwana.
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TRWALOSC DANYCH

Zapis lokalny ma granice

localStorage przechowuje dane dla konkretnego miejsca w przegladarce. To
wygodne do prototypu, ale wymaga swiadomego zarzadzania kopiami.

Lista nie przechodzi automatycznie do innej przegladarki, profilu ani urzagdzenia. W trybie
prywatnym moze znikngé¢ po zamknieciu sesji. Usuniecie danych witryny usuwa réwniez
lokalny zapis. Zmiana adresu, portu lub protokotu moze otworzy¢ inng przestrzen danych,
dlatego po publikacji nie zobaczysz automatycznie listy z localhost.

Jak powinien wygladad btad zapisu

Aplikacja moze dziata¢ na ekranie, cho¢ przegladarka odméwita utrwalenia zmiany. Oczekuj
wyraznego komunikatu: ,Nie udato sie zapisa¢ zmian. Zréb kopie i nie zamykaj strony”.
Model powinien obstuzy¢ zaréwno niedostepnos¢ magazynu, jak i wyjatek podczas zapisu.
Nie akceptuj komunikatu ,Zapisano”, jesli kod go pokazuje niezaleznie od wyniku.

Po kazdej istotnej poprawce powtérz cykl: dodaj zadanie, zmien status, odSwiez i sprawdz
wynik. Nastepnie zamknij karte, otwérz ten sam adres i ponownie sprawdz liste. Préby
wykonuj w zwyktym profilu, ktéry bedzie uzywany na co dzien. Inne ustawienia prywatnosci
moga dac¢ odmienny rezultat.

* Uzywaj jednego statego adresu podczas testowania.

e Zanotuj, gdzie dziata sprawdzona wersja: przegladarka, profil, adres.
* Trzymaj oddzielny plik kopii poza danymi witryny.

* Przed czyszczeniem przegladarki eksportuj i sprawdz kopie.

To nie jest magazyn na poufne informacje. Kod dziatajacy w tej samej przestrzeni witryny
moze miec¢ dostep do danych. Btad typu XSS moze umozliwi¢ ich odczyt. Brak serwera z bazg
danych nie stanowi sam w sobie gwarancji prywatnosci ani bezpieczenstwa.

Przy niepewnym wyniku testu zachowaj otwartg karte i wyeksportuj aktualng liste, zanim
zaczniesz kolejne proby.
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KOPIA JSON

Eksport: dane poza przegladarka

Kopia ma sens dopiero wtedy, gdy istnieje jako osobny plik i potrafisz sprawdzi¢, co
zawiera.

Po podstawowych testach popros Al o dodanie przycisku ,Eksportuj JSON”. Eksport powinien
pobiera¢ catg liste, réwniez zadania ukryte przez filtr. Format pozostaje zgodny

z wczesniejszg umowa: version: 1 i tasks. Nazwa pobieranego pliku moze zawiera¢ date oraz
godzine, na przyktad zadania-2026-10-13-1530.json. To pomaga odrézniac¢ kopie bez
otwierania kazdej z nich.

Polecenie do rozbudowy

Napisz: ,,Dodaj eksport wszystkich zadah do pobieranego pliku JSON {version:1,tasks:[...1},
bez wysytania danych do sieci. Zachowaj aktualny kod i format. Eksport ma dziata¢ takze
przy aktywnym filtrze. Po btedzie zapisu localStorage umozliwiaj eksport aktualnej listy

Zz pamieci. Pokaz petny HTML oraz trzy testy eksportu”. Dotgcz obecny plik; nie zaktadaj, ze
model pamieta wczesniejsza wersje.

» Dodaj trzy zadania i zakoncz jedno. Wybierz filtr Gotowe, a nastepnie eksport.

» Otworz pobrany JSON w edytorze tekstu. Sprawdz, ze zawiera wszystkie trzy tytuty
i prawidtowe statusy.

* Wyeksportuj pustg liste. Oczekuj poprawnego pliku z tasks: [1, a nie uszkodzonego
dokumentu.

* Przenies kopie do folderu kopii projektu i zachowaj jej oryginalng nazwe.

Nie musisz recznie rozumiec catego JSON, ale liczba wpiséw i kilka tytutéw powinny zgadzad
sie z listg. Nie otwieraj kopii w przypadkowym internetowym walidatorze, jesli zawiera
prywatne sprawy. Na tym etapie plik jest kandydatem na kopie zapasowa. Dopiero udany
import i poréwnanie odtworzonej listy potwierdza, ze nadaje sie do odzyskania danych.

Przed pobraniem sprawdz tez, czy aplikacja nie dotgcza przypadkowych informacji spoza
ustalonej struktury kopii.
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ODTWARZANIE

Import: najpierw sprawdz, potem
zastap

Import zastepujacy liste jest prostszy do zrozumienia niz automatyczne taczenie.
Wymaga jednak walidacji i jasnego potwierdzenia.

GOTOWY PROMPT / Prompt 6 - kontrolowany import
Cel: odtworzy¢ liste po sprawdzeniu kopii.

Dodaj import JSON do tej aplikacji. [DANE] Kod: [KOD]. Format:
{version:1,tasks:[{id,title,status}]}. Import zastepuje catg liste. Limit pliku 1 MB, maksymalnie
500 zadan. Sprawdz przed zmiang: obiekt gtdwny, version réwne 1, tasks jako tablica, kazde id
jako niepusty tekst i unikalne, title jako tekst dtugosci 1-120 po trim(), status wytacznie
todo/done. Kopiuj tylko dozwolone pola do nowych obiektéw. Odrzu¢ catos¢ przy btedzie;
zachowaj biezaca liste i zapis. Po walidacji pokaz liczbe importowanych wpiséw i popros

o potwierdzenie zastgpienia, przypominajgc o eksporcie obecnych danych. Jesli uzytkownik
anuluje, nic nie zmieniaj. Dopiero po udanym zapisie podmien liste na ekranie. Tytuty renderuj
jako tekst. Oczekiwany wynik: petny HTML, jasne komunikaty btedéw i instrukcja odtwarzania.
Weryfikacja: test poprawnego pliku, ztego JSON, nieznanej wersji, duplikatu id, anulowania

i pustej tablicy. Nie twierdz, ze testy wykonano.

KONTROLA: Sprawdz, czy btedny plik zachowuije liste.

Przy imporcie poprawnej pustej listy komunikat powinien wyraznie powiedzie¢, ze zastapienie
usunie wszystkie obecne zadania. Nie pomijaj potwierdzenia tylko dlatego, ze plik ma
prawidtowg sktadnie. Poprawny JSON moze zawiera¢ niewtasciwe dane; samo JSON.parse nie
sprawdza regut aplikacji. Po imporcie odswiez strone i ponownie poréwnaj tytuty oraz statusy.
Préby réb na kopiach testowych, zanim zastgpisz uzywang liste.

Przy wyborze pliku sprawdz jego nazwe i date, aby przypadkiem nie odtworzy¢
wczesniejszego stanu.
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PROCEDURA KOPII

Przecwicz utrate i odzyskanie

Odwracalna proba na fikcyjnych danych pokaze wiecej niz samo posiadanie
przycisku Eksportu,j.

Obieg kopii zapasowej

01 Przygotuj

¢ Trzy testowe zadania, zapisane tytuty i statusy.
02 Wyeksportuj

¢ Osobny JSON; sprawdz liczbe wpiséw i nazwe pliku.
03 Usun

¢ Usun testowe wpisy przyciskami aplikacji i odswiez.
04 Odtwoérz

¢ Importuj kopie, potwierdz zastgpienie i odswiez.

. 05 Porownaj

Te same zadania oraz statusy oznaczajg zgodny wynik préby.

Wykonuj ¢wiczenie dopiero po sprawdzeniu eksportu i importu. Nie zaczynaj od usuwania
danych witryny w ustawieniach przeglgdarki. Najprosciej usunag¢ trzy testowe zadania
przyciskami aplikacji. Jesli péZniej dodasz ,Usun wszystkie dane”, zadaj osobnego
potwierdzenia i usuwania wytgcznie klucza aplikacji, bez wywotania localStorage.clear().

Zachowuj co najmniej ostatnig poprawng kopie oraz poprzednig. Nowy eksport nie powinien
automatycznie nadpisywac jedynego pliku, bo moze zawiera¢ przypadkowo pustg liste. Przy
codziennym uzyciu przyjmij prosty rytm: kopia po istotnych zmianach i obowigzkowo przed
poprawka kodu, importem lub czyszczeniem przegladarki.

Plik HTML pozwala odzyska¢ aplikacje, a JSON jej dane. Przechowuj je razem jako komplet,
opisujgc wersje kodu i format danych. Jezeli kopia zawiera sprawy osobiste, traktuj jg jak
zwykty prywatny dokument: pilnuj miejsca przechowywania i udostepniania. Eksport nie
szyfruje automatycznie zawartosci i nie przywraca pliku, ktéry zostat usuniety ze wszystkich
miejsc.
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RYZYKA

° 7/ Ve o / °
Bezpieczenstwo: sprawdz wejscie
° o /J °
1 wyjscie
Tytut zadania i importowany plik sa danymi wejsciowymi. Aplikacja powinna je
kontrolowac i wyswietla¢ bez uruchamiania jako kod.

Wopisz jako tytut doktadnie: <img src=x onerror=alert(1)>. Oczekiwany wynik to widoczny
tekst z nawiasami, bez obrazka i bez okna alert. Sprawdz ten sam tytut po od$wiezeniu oraz
po eksporcie i imporcie. Jesli pojawi sie alert, zakoncz prébe i popros o poprawienie
renderowania danych przez textContent. Nie uzywaj aplikacji z prawdziwymi informacjami
przed usunieciem problemu.

To kontrolowany test konkretnego wzorca, nie petny audyt. Nie dowodzi odpornosci na
wszystkie rodzaje XSS. Popros Al o wskazanie kazdego miejsca, w ktérym tytut lub zawartosc
pliku trafia na ekran. W tych miejscach dane nie powinny by¢ sklejane z kodem HTML. Takze
komunikat btedu importu nie moze bezposrednio wstawia¢ nieznanej zawartosci jako HTML.

Granice prototypu

* Nie przechowuj haset, kluczy API, tokenéw ani danych wrazliwych w kodzie lub
localStorage.

* Nie wklejaj danych klientéw do rozmowy z Al; przekazuj przyktady fikcyjne.

» Nie dodawaj analityki, reklam ani zewnetrznych skryptéw bez Swiadomej decyzji.
* Importuj wtasne lub sprawdzone pliki; walidacja powinna dziata¢ réwniez dla nich.

Kod po publikacji jest dostepny dla odwiedzajgcych. Sekret umieszczony w HTML nie staje sie
ukryty dzieki trudnej nazwie zmiennej. Jesli w przysztosci aplikacja ma wywotywac ptatne API
albo obstugiwac poufne dane wielu oséb, potrzebuje innej architektury oraz fachowego
przegladu. Nie rozszerzaj tego pojedynczego pliku o prowizoryczne logowanie. Hasto
sprawdzane wytgcznie przez JavaScript w przegladarce nie tworzy rzeczywistej kontroli
dostepu.
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PUBLIKACJA

Przenies plik na statyczny hosting

Statyczny hosting udostepnia plik pod adresem HTTPS. Sama publikacja nie dodaje
kont ani wspdlnej listy zadan.

Przejscie do adresu WWW

01 Zachowaj

¢ Kopia dziatajacego HTML i aktualny eksport JSON.
02 Przygotuj

¢ Folder z plikiem index.html; bez prywatnych kopii danych.
03 Udostepnij

¢ Woagraj plik metoda obstugiwang przez wybrany hosting.
04 Sprawdz

¢ Otworz adres HTTPS i powtérz testy akceptacyjne.

. 05 Przenies dane

Importuj kopie w nowej przestrzeni przegladarki.

Wybierz ustuge obstugujgca statyczne strony HTML. Sposdéb przestania zalezy od ustugi:
moze to by¢ panel wgrywania, archiwum folderu lub repozytorium. Ten poradnik nie wymaga
zaktadania konta. Jesli masz dostep do hostingu, uzyj jego oficjalnej instrukcji publikacji
pojedynczego pliku i sprawdz zakres publicznego udostepnienia.

Do publikowanego folderu wtéz tylko aplikacje. Kopie JSON, raporty btedéw i wczesniejsze
wersje z prywatnymi komentarzami trzymaj poza nim. Przed wystaniem przeczytaj kod pod
katem danych przyktadowych, adreséw i ewentualnych sekretéw. W tym projekcie nie
potrzebujesz komendy budowania ani serwera obstugujgcego baze danych.

Nowy adres oznacza osobny lokalny magazyn; poczatkowo lista moze by¢ pusta. Przenies ja
przez eksport i import. Kazda osoba odwiedzajgca strone zobaczy wtasne dane w swojej
przegladarce. Wystanie linku nie udostepnia twojej listy. Sprawdz docelowy adres takze na
telefonie, uzywajac danych testowych, zanim uznasz publikacje za gotowa do codziennego
uzycia.
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CHECKLISTA

Odbierz publikacje jak nowa wersje

Wynik lokalny nie wystarczy. Pod adresem docelowym moga ujawnic¢ sie problemy
z plikiem, pamiecia przegladarki lub aktualizacja.

» Adres zaczyna sie od HTTPS i otwiera wtasciwg wersje aplikacji, bez listy plikéw projektu.
* Formularz, statusy, filtry i usuwanie dziatajg zgodnie z testami podstawowymi.

* Dodane dane pozostajg po odswiezeniu i ponownym otwarciu tego samego adresu.

* Eksport zawiera takze wpisy ukryte przez filtr; import odtwarza komplet danych.

* Btedny import i anulowanie nie zmieniajg istniejgcej listy.

e Test z tytutem <img src=x onerror=alert(1)> wyswietla tekst i nie uruchamia alertu.

» Klawiatura, powiekszenie i waski ekran pozwalajg wykona¢ podstawowg prace.

* Na ekranie jest informacja o lokalnym zapisie, braku synchronizacji i potrzebie kopii.

Zapisz wynik odbioru z datg, adresem, wersjg pliku i przegladarka. Jesli widzisz starszy
wyglad po podmianie pliku, sprébuj odswiezenia pomijajgcego pamieé podreczng wedtug
pomocy swojej przegladarki. Sprawdz, czy hosting rzeczywiscie przyjat nowy plik. Nie usuwaj
danych witryny jako pierwszej metody naprawy, bo mozesz skasowac liste.

Przed aktualizacjg wyeksportuj dane i zachowaj poprzedni HTML. Po aktualizacji odSwiez

i wykonaj krétki zestaw: dodanie, zmiana statusu, filtr, eksport. Jesli aktualizacja zmienia
format danych, wstrzymaj zwykte uzycie, dopdki nie masz planu migracji i odzyskania kopii.
Cofniecie kodu nie zawsze cofa zmiane danych.

Dopiero po wtasnej préobie opisuj wersje jako sprawdzong. Poradnik podaje procedure; nie
potwierdza wykonania twojego projektu ani jego testéw. W notatce odbioru odréznij , test
planowany”, ,test wykonany” i ,wynik zgodny”. Taki zapis jest uzyteczny nawet dla jednej
osoby, bo pozwala bezpieczniej wréci¢ do pracy po kilku tygodniach.

WELASNA APLIKACJA Z Al 21



LAB PERCEPC]I Al W DZIALANIU / 02

CO DALE])

Rozwijaj na podstawie uzycia

Nastepna funkcja powinna rozwigzywac zaobserwowany problem. Lista pomystéw
nie jest kolejka rzeczy, ktore trzeba natychmiast zbudowac.

Po kilku dniach zanotuj, ile razy otwierasz aplikacje i w ktérym momencie brakuje ci
dziatania. Jesli czesto poprawiasz literéwki, priorytetem moze by¢ edycja tytutu. Jesli lista
rosnie, moze wystarczy¢ wyszukiwanie. Jesli chcesz wspoétdzieli¢ zadania, problem przekracza
obecny model lokalnego zapisu i wymaga osobnej decyzji o architekturze.

GOTOWY PROMPT / Prompt 7 - jedna kolejna funkcja

Cel: zaplanowac¢ maty rozwdj z testami i mozliwoscig cofniecia. Wstaw obserwacje zamiast ogdlnych
zyczen.

Zaplanuj nastepng wersje aplikacji, bez generowania kodu. [DANE] Obecnie: tytut/status, filtry,
localStorage, eksport/import JSON v1. Obserwacja: poprawiam literéwki, usuwajac i ponownie
dodajgc wpis. Chce edycje tytutu. Oczekiwany wynik: opis dziatania edycji, anulowania

i zatwierdzania; zasady walidacji; wptyw na id, status i format kopii; trzy testy akceptacyjne
oraz plan powrotu do poprzedniej wersji. Zachowaj jeden plik i brak sieci. Weryfikacja: wskaz,
czy zmiana wymaga migracji danych, i nazwij ryzyka. Jesli cos wykracza poza obserwowany
problem, oznacz jako opcjonalne zamiast dodawac do zakresu.

KONTROLA: Wybierz jedna funkcje. Zanim poprosisz o kod, sprawdz, czy umiesz opisa¢ zaréwno
poprawny wynik, jak i anulowanie dziatania.

Zachowuj dziennik wersji w trzech zdaniach: co zmieniono, jak sprawdzono i jaki problem
pozostat. Nie pro$ modelu o kompletna przebudowe tylko dlatego, ze nowy styl wyglada
atrakcyjniej. Po kazdej zmianie powtarzaj test odSwiezenia i odzyskania kopii. Jesli rozwdj
wymaga kont, ptatnosci, synchronizacji lub danych innych oséb, potraktuj go jako nowy
projekt z nowymi wymaganiami. Udany prototyp pomaga je ustali¢, ale nie zastepuje
projektu systemu produkcyjnego.
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PODSUMOWANIE

Twoj samodzielny sprint

Najwazniejszy rezultat to aplikacja, ktorej zakres rozumiesz, dziatanie potrafisz
sprawdzi¢, a dane umiesz odtworzy¢.

Przejdz przez caty projekt w matych sesjach. W pierwszej opisz potrzebe i zakres. W drugie;j
wygeneruj plik, zapisz go i otwdérz. W trzeciej wykonaj testy oraz popraw pojedyncze btedy.
W czwartej dodaj eksport i import, a potem przecwicz usuniecie i odzyskanie danych.
Publikacja jest kolejnag decyzjg, gdy lokalny prototyp dziata wystarczajgco dobrze do twojego
celu.

Gotowe, kiedy mozesz odpowiedziec , tak”

e Umiem powiedzie¢, dla kogo jest aplikacja i co pozostaje poza zakresem.
* Mam kompletny index.html oraz kopie poprzedniej dziatajgcej wers;ji.

* Potrafie doda¢, zakonczy¢, przefiltrowac i usung¢ zadanie.

e Sprawdzitem zapis w wybranej przegladarce pod statym adresem.
 Potrafie wyeksportowac i odtworzy¢ liste, zachowujgc tytuty oraz statusy.
* Znam ograniczenia lokalnego magazynu i nie wpisuje danych wrazliwych.
* Mam zapis wynikoéw testéw, a nie tylko obietnice modelu.

Jezeli jedna odpowiedz brzmi ,,nie”, wré¢ do odpowiedniego etapu. Nie musisz przyspieszac
przez dodanie kolejnej funkcji. Dobrze zrobiony maty obieg pracy jest lepszg podstawg
decyzji niz duzy ekran z niesprawdzonymi przyciskami. Osoba bez doswiadczenia
programistycznego moze prowadzi¢ taki eksperyment, jesli traktuje opis, test i kopie jako
czes$¢ budowy.

W nastepnym projekcie zachowaj ten sam rytm: potrzeba, maty kontrakt, plik, konkretne

proby i odzyskiwanie. Zmienia sie dane i funkcje, ale odpowiedzialnos¢ za wynik pozostanie
po twojej stronie. Al skraca droge do pierwszej wersji. Twoje obserwacje nadajg jej kierunek,
a sprawdzanie pozwala zdecydowac, kiedy mozna na niej polega¢ w zamierzonym zakresie.
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DO SPRAWDZENIA

Zrodia i $ciezka dalszej nauki

Oficjalna dokumentacja pomaga wyjasnia¢ techniczne decyzje. Uzywaj jej do
konkretnego pytania, zamiast prébowac przeczyta¢ wszystko przed pierwszym
eksperymentem.

Zrédta ponizej dotycza mechanizméw uzytych w projekcie. MDN opisuje zapis

w przegladarce, lokalne uruchomienie, wyswietlanie tekstu i odczyt JSON. Dokumentacja
Pythona wyjasnia polecenie serwera. Materiat przedstawia procedure budowy i sprawdzania;
nie jest raportem z wykonania aplikacji ani audytem bezpieczenstwa wygenerowanego kodu.

Najpierw nazwij pytanie: ,,Dlaczego po zmianie portu lista jest pusta?” albo , Czy poprawny
JSON ma prawidtowa strukture zadan?”. Otwérz odpowiadajgca mu strone dokumentacji.
Popros Al o objasnienie fragmentu na fikcyjnym przyktadzie oraz wskazanie konsekwencji dla
twojego pliku. Oddziel informacje ze zrédta od propozycji implementacji. Link wygenerowany
przez model trzeba otworzy¢ i poréwnac z odpowiedzig. Dokumentacja nie zastepuje
sprawdzenia zachowania w twojej przegladarce. Zachowaj adres uzytego Zrédta wraz

z notatka o decyzji, zwtaszcza gdy dotyczy kopii lub formatu danych.

Bibliografia

MDN: Window — localStorage —
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/APl/Window/localStorage

MDN: How do you set up a local testing server? — https://developer.mozilla.org/en-US/docs/L
earn_web_development/Howto/Tools _and setup/set up a local testing server

MDN: Node — textContent —
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/Node/textContent

MDN: JSON.parse() — https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/JavaScript/Reference/Glo
bal _Objects/|[SON/parse

Python 3: http.server — https://docs.python.org/3/library/http.server.html

Interfejsy hostingu moga sie zmienia¢; przed publikacjg korzystaj z aktualnej instrukcji
operatora. Gdy potrzebujesz kont, wspétdzielenia lub synchronizacji, wykorzystaj opis
potrzeb i wyniki testéw jako brief nowego projektu. Jeden plik HTML pozostaje tu Swiadomym
ograniczeniem ¢wiczenia, ktére utatwia uruchomienie, poprawianie i cofanie zmian.

Zacznij od dokumentacji problemu, ktéry wtasnie obserwujesz. Wiedza techniczna bedzie
rosta razem z kolejnymi prébami. Nie musisz opanowac¢ catego programowania, aby nauczy¢
sie zamawiac¢ mate zmiany i rzetelnie oceniac ich wynik.
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